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Tandis que l1le dernier tube de resonne dans
Fous les casques de wmalkmans et gque ne cessg
de remplir les salles de cinégmas, la ville de est
le theéeatre d'incessants atfrontements nocturnes entre bandes
rivales.

Ce soir—1la, aurait d'ailleurs dia y passer et manger
les pissenlits par la racine..

IT1 Ffaut dire gue sa came et son whisky frelate 1'avaient
une Tois de plus conduit a présumer de ses capacltes.,

Bien gqu"habitug des bastons, le mauwvals garcon qu’'il atait
n‘auralt clairement JjJamails did s'en sortirvr apres ce mechant
coup de clef a moletie qu’'i1il avait encaisse en pleine face.

Mais 11 éetait comme <a, o Sous sa déelicate chevelure
d'or se planguait en réalite une vearitable raclure corrompus
que rien ne semblait pouvoir altéerer ou mEme simplement
emailler. A croire qu’'il Ny a de la veine gque pour

la canaille !

Pourtant, ce soirv, 11 allait avoir a faire a plus sombre

et coriace gque lui.,., La mort, dans toute sa splendeur et son
opinidatreté, n'en avait pas (ini avec notre vaurien.

5i, par une chance insolente, avalilt achappse

a son Ffuneste destin, la mort nTavait cependant pas
lL'intention d'en rester la.

Assoiffee de vengeance, elle réeclamalit son diao fune ame plus
tTengbreuse encore que les enfers a ajouter a son tableau de
chasse déeja empreint d'une noirceur insondable.




Ce solr, ne rentrera peut—28tre pas cherxr luli.

Tl devra aftfronter ses propres démons jusqu’'a 1l éepuisement. . .
Un ultime combat gui le conftrontera aux ombres difformes
ayant pris naissance dans 1'obscurite

de 1la nuit, venues le chercher et le trainer jusque

dans les limbes.

Combien de temps pourra—-t-il tenir fTace aux forces demoniaques 7
Parviendra—t—-11 a réesister jusqu’'a ce que les premieres lueurs
du petit matin fassent enfin disparaitre ces ombres mortelles 2

Ainsi, pOour » Chaque seconde de survie se gagnera déesormals
a la force des poings et des pieds !

Dans s WOUS inCcCarner » un loubard gui doit,
coate que codgte, combattre et éliminer les ombres qui 1'attaquent
pour rester en vie.

Pour faciliter sa progression, pOourra recuperer des armes
et de 1largent mais i1l faudra pour cela genégralement déetéariorer
les biens publics de la wille !

LTaction prend racine au ceur d'une ruelle sombre, pour se poursuivere
dans les meéeandres de . Les environnements s'enchainent

en suivant une logique de progression du temps qul emmens

du plus profond de la nmnuit au petit matin.

I1 est egalement possible pour un second JjJoueur df Lncarner e
1"alter ego de aux pouvolirs psychiques developpes.,
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Temps restant .
Ennemi < 3

Argent de poche

Jauge d energie

Objet a déeglinguer

Joueur pJ

Decor interactit
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Item a ramasser




LES HEROS

BILLY

Issu d une famille
modes te, a wvu sa plus
fendre enftance bercees par
les héeros de ses hlms
daction prafaras,
Loin d'étre une lumiéere,
i1l a surtout passe le plus
clair de son temps loin des
bancs d'éecoles a bidouiller
sa calsse ou a s'entrainer
a manier le cran d'arrét.
C'est ainsi que, glisse dans
un blue—jean delave et
etrique faisant avantageuse-—
ment ressortir ses muscles
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sailllants, 11 s'est forge Lﬂ
une petite réeputation dans Hﬂ ol
le quartier. | -
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Arrives 11 y a peu an
Europe, la belle est de
nature bienveillante. elle
deteste les armes et s'est
jJurg de ne jamals 4 en awvalr
recours. Rompue aux sciences
occultes et a 1l'ésoterisme par
sa mere qui 1lui a ftransmis
Ffout son savolr sury le sujet,
la jeune hlle est venue
sfinstaller a dans
le but d'ouvrir un magasin de
magie wvaudouw.

Jouissant d'un phusique
avantageux aussi envoutant
qu*ensorcelant, 11 est bien
difficile de rester i1nsensible
a ses charmes... ET ce n‘est
pas qui pourra dire le
contraire 1!

Elle pourralit d'ailleurs
sTaverer une precisuseg
alliese. ..




. ombres se comportent de facon

4

LESOMBRES

Créatures mutilées, groulllantes et rampantes, gnfmes
repugnants, chauwves souris au wol fréenetique les ombres
peuvent revétir differentes formes. Sombres emissalres
envoyes par la mort, ces sbhbires pugnaces donnent 1favantage
au nombre plutt gu'a la puissance et a la réesistance.

Tl est ainsi asserxr alse de se débarasser de ce type d ennemid
qui tTirera sa réavaregnce apres un ou deux coups bien places.,
Cependant; 11 ne faudrait pas sous—-estimer leur pofentiel
pulilsque la plus grande difhculteée reste encore de les
discerner lorsgu’'elles se fondent dans la péenombre.

OHADOWCREEPERS

Rampant avec difhiculte sur le
saol, tels des Fzombies mutiles,
on dit que les

sont les spectres des victimes
de la route.

Ayant subi une fin violente et,
pour la plupart atroce, ces
vestiges d'anciens 8tres
humains n"auront de cesse de
s diriger, tels des paplllons
attires par la lumieare, wvers
les formes de wies pour
aspirer leur anergie vitale.

LIk MIDOSHADOWS

Gauches et plutidt créetines,
les et les
etaient autrefois
des 8tres humains dont les
ames corrompues ont ate
collectees par la mort.
Totalement déecéerebres, ces

(= THT= K=N==T=11] i1llogique T ne

constitueront gu'une simple
formalite.

.,

BIGSHADOWS

Flottant des les airs tels
des fantimes, ces linceuls
de mauvals augure que sont
les se montrent
plus cCcoriaces.
Impressionnantes de prime
abords, leur taille les
rend, en revanche,

bien peu discretes.

SHADDWJAWS

Glissant sournoisement et
sans brult sur le sol, les

s'apparentent a
des pieges a loup dont les
machoires acerees se
referment sans pitieg sur
les chewvilles de ceux gqul
ont le malheur d'uy poser
le pied.




SHADODWEGGS

Vearitables sources inegpulsables
du mal, les ont la
capacite de géanérer,
inlassablement, des

Detruire 1le plu5 rapidement EES
generateur prolifigues d'ombres
est une nécessite absolue pour
quiconque ne déesire pas
s'apuliser dans de vains et
interminables combats.

SHADOWLILBATS

Pugnaces et inftatigables, les
sont des chauwves-—

Ssouris qui, lorsqu’'on les
déetruit, ont la faculte de se
subdiviser en

des vampires de taille plus
petite. et encore plus wvehe-
ments ' De veritables petites

SHADON‘PUDDLES il T e e F o nn Tas T
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Les sont

d’ immondes flaques gluantes,
polsseuses 2t réepugnantes,
dont les tentacules sont
capables de saisir
l1'infortung qgui croise leur
route, 1 "immobilisant net.




LESITEMS

Les objets peuvent 8tre collectes au Al
de 1l1'aventure ou acquis dans l1le MAGASIM

vAauDOou.

B
-
-

La CAMETTE DE PEPSI COLA
regenere la jauges energie.

La POUPEE vAUDDU octroie
une wvie supplémentaire.

Le BOCAL DE LUCIOLES agit telle
une smart—-bomb en @liminant
Foutes les ombres préesentes

a l'acran.

L'"ORBE MAGIOUE permet d' Lnwvoquer
des clones combatifs.

La BRIGUE DE LAIT inwvogque une
meute de chats destructice
s ruant sur les ennemis.

Le PIMENT ROUGE rend invincible
durant une courte periode.

Les PI=eCES DE MOMMAITE permetitent
dacquérir divers objets et
peuvent 8tre inserees dans le
monnayeur d'une borne d’arcade.

cet ARTEFACT est tellement
pulssant gu'il a dia 8tre cache a
differents endroits de la wville
pour ne pas tomber dans les
mains des cupides et avides de
POUVOLr.




LESITEMS
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Des temples de 1° anc ienne
aux chaumieres des sorcleres,
les chats ont de tout temps a&té
associes au mustere et a la
magie. Les myuthes et legendes
qui les entourent. ainsi que les
pouvolilrs qu'on leur pré&te, sont
nombreux et persistants.
Arborant un pelage roux et
exhibant des griffes acerees,

est un chat de gouttiere
cabochard gui, bien gue
dfordinaire solitaire, saura
s'attacher et remercier celul
qui luili portera sSsecours.

ﬁﬁfgjﬂ-qp--

Maitrisant l'art du
rue, est bien
capable se battre a
Ceci dit, il pourra
benéefcier de 1"aide

combat de
evidemment
mains nues.
foutefois
de

differentes armes comme, par
exemple, des SHURIKEMS ou un
HUHCHAKU gqu*il trouvera au h(hl de
son periple.
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Drapee dans une toge noire en lambeaux, la
grande Taucheuse manie la faux Ccomme personne
pOour moissonner les ames damnees.

Celui qui la provoque a ainsi de tres fortes
chances d'y laisser jusqu’'a sa wvie.

Capable de revetir plusieurs apparences au hl
de 1"aftffrontement. est tenace et 1l
FfFaudra Taire preuve de rapidite et de dexterite
pour esperer la vaincre et, peut—-28tre méme, lul
ravir son arme fetiche !

LUCIFER

Lorsque 1 ange déechu, en
personne, deploie ses alles,
c'estT que la siftuation est
grawve,, mais pas Torcement
désesperege ' Fondant sur sa
victime tel 1'eclair, 1l inflige
des degats considerables que
seule une maitrise de l1l'esquive
saura peut—-28tre s'en préeserver.

est connu pour Son
opinidatrete et 11 n'"hesitera
pas a harceler celuil quil 1'a
dahfia.




COMMANDES

Toutes les commandes
peuvent 8tre
personalisaes

dans le menu

Il est possible de
Jouer a la .

Les commandes par
defaut au
sont les suivantes ©
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Maintenir la
fouche

pour lancer une
attaque speciale!
(&% par niveaul



o Avant de pouvoir s'enfuir de
a bord de sa caisse et
laisser enfin derriere lui tous
Ses ennuils, devra réesister
foute la nuit a ses agresseurs
en wvisitant pas moins de 12
environnements differents

Des ruelles sombres de la wille,
jJusqu’aux docks, en passant par
le cimetiéere, chaque lieu

apportera son lot de surprises.

Mais ce n'est pas tout !

En effet, une Tolis arrive au bout du parcours, 11 devra alors
effectuer l1le trajet inverse pour revenir au point de depart..
Mais pas de panique, 11 sera alors equipe comme 11 se doit
pour effectuer un retour fracassant !

Certains lieux permettent d'ailleurs a de s'aquiper de
divers items. Pour cela, 11 ne faudra pas 81tre tendre avec
les biens publics dont la destruction libearera armes,
energie, wvies suppléementaires, passage secrets et bien
d’autres bonus encore.

Observer bien le decor car des portes donnant acces a des
lieux inaccessibles jusqu’ici sy déaverroulillent parfoils.

00D

Penser egalement a
bien explorer chagque
decor car 11 se
pourrait bien gu’'un
niveau bonus y soit
dissimule. ..




LESLIEUX
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Lasalle d’entrainement

Pas toujours tres propre et souvent déesordonne, le garage
desaftffecte dans lequel At jadis ses premiers pas dans
l1'univers de la méecanique Tait aujourd'hui ofhce de SALLE
C'ENTRAIMNEMENT.

Sur ses murs souilles par la graisse et le cambouis, tronent
desormais herement les tropheées remportes par notre bad boy.
Les diverses armes negligemment laisséees gparses sur le sol

poussiareux sont toujours pour 1l occasion de
s'entrainer au maniement de ses eqguipements prefares.,
Comme un rituel immuable, ne manquera jamals de passer

dans cette salle pour se faire un Ppedu la main avant une
bonne baston !

Rue daint-Just

C'est au 7 de la RUE SAINT-JUST gque a reside durant
Ffoute son enfance avec ses parents. Du haut de ses 3 éetages,
l1"imposant immeuble aux fen@tres déemesureéges a ainsi vda naitre
aussi bien les premigres amourettes de s que Sses pre-—
mieres bagarres.,., Le concierge, ce bon vieux » Pourrait
dailleurs en raconter de bien belles sur notre fripouille en
herbe 1!

Comme cette fois o 11 avalt tendu wun Al de nuylon invisible
au bas de la porte d'entree, faisant ainsi chuter tous ceux
qui en franchissaient le pas.. ou encore cette fois oo i1 avait
farci de petards toutes les boites aux lettres de 1 immeuble,
les faisant wvoler en eclats dans un wacarme assourdissant..



Rue du 11 Novembre

Animeéee 2t effervescente la journégese grace aux nombreux
magasins qui la bordent;, cette rue pigtonne bruyante
vaoit inlassablement les paves de son sol foules par des
Ffouristes en guéte de babioles et autres souvenlrs a
ramener de leurs séejours. Febrilement eclairees par la
Jueur fTeutrée des enseignes lumineuses, cCc'est un tout
autre visage, plus intime et délicat, qu'elle revele l1la
nuit. connalit bien cet endroit pour y avoir
reluque tant de fTois les pixels des premiers ordinateurs
quil le fascinaient derriere les vitrines du MAGASIN MEGH
ITHFORMATIRUE. C'est dans cette méme rue qui Ffait 1la
herte de que a decide d'installer sa
petite echoppe wvaudou.

Magasin Vaudou (Voodoo Shop)

Cartes divinatolires, wvieux grimoires de sorits, tsantzas
Jivaros, couteaux sacrifhciels, potions magiques, boules
de cristal, philtres d’famour.,.. vous tTrouverer absolument
Fout ce qui touche de pres ou de loin a la magie nolre
et aux sciences occultes dans l1la boutique de r



Rue de Bel Air

Devenue Eéléhre dEpu15 que 1'illustre acteur

s'est installe dans la plus belle maison des
environs, cette avenue est reguliearement frequentee par les
Ffans de la star. On peut d'ailleurs habitfuellement u admirer
les superbes voitures sportives gue le comedien milliardaire
collectionne et gare préecautionneusement sur la place. 51
ces belles et rutilantes cylindrées captivent forcement le
regard de » C'est surtout pour sa salle d'arcade que
l'avenue attise 1'intérét de notre loubard. Car est un
grand fan de jeux d'arcade et il ne rechigne jamais a
glisser une piece de monnaie dans la fente des monnaysurs de
ses bornes préeféereges ' ITnutile de préeciser qu’'il excelle
littéeralement dans les jeux de combat !

Arcadia (la salle d’arcade)

Plantées au milieu de la fumée de cigarettes telles des
dolmens ancestraux dechirant la brume épaiEEE, les bornes
n arcadE sont le rendez vous de toute la Jjeunesse de

et 11 n'est pas rare d'uy rencontrer ce cher
s*adonner a son jeu favori ! STREET FIGHTER II *
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Coup Faunriel

Connu pour son carrefour ou se croisent des wvehicules lances
a wive allure et POUr sa voie express au trahc dense et
incessant, le a la reputation d'étre un lieu
plutot dangereux pour le piaton insouciant.

Crega en 1857 tandis que commencalit tout jJjuste a
s'atendre, ses vieux batiments a 1l1"architecture d un autre
fTemps font désormais naltre une impression dfanachronisme,
Fout perdus gqu'ils sont, au milieu de la circulation urbaine
contemporaine.

S1 ces wvieilles pierres ne font naitre gue bien peud
dintéerét aux yeux des riverains, un il averti pourrait
pourtant bien uy déeceler quelques musteres..,

La dimension parallele (bonus stage)

Il est une légende ici-bas quili raconte gu'un passage vers un
monde paralléle existe quelque part a

Ln puriall qui meneralit tout droit en un lieu éirange ou la
realitfe s"altere et o0 le ftemps se suspend 1l'espace d un
instant fugace. On dit que celui qui le franchi doit faire
preuve de perseverance et résignation pour espearer en
repartir plus fortfune qu'en y entrant.

f o oCe jJour, personne n'a encore déecouvert ce lieu que
beaucoup disent iImaginalilre...
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Le quai du Furan

Faconne par la main de 1'homme, le timide et insignifant
ruisseau qui serpentait jadis dans la wille, arbore
desormals des allures de veritable fleuve.

Jouissant du calme des abords nautigues, les lieux offrent
aux routiers un environnement paisible pour s reposer,
lJoin du tumulte de la circulation.

IT1 n'est ainsi pas rare de crolser semi—remorgues, cCcamions
citernes et autres poids lourds garées le long du canal.

Lecimetiere du Créf de Roc

Juche sur la plus haute colline de la peéeriphéerie de

s la néecropole tentaculaire de la wville delivre
une afmu5phére pesante et 1nqu1éfanfE qui donne la chair
de poule,.,., Certains disent uy avoir vu d'éatranges phenomenes
sy produire tandis que dfautres racontent uyu avoir entrevu
roder la mort en personne !
Puoili qu’'il en solt, une chose est sare ' a part quelques
ados en manque de sensations fortes ou encore deux ou
Trois satanistes du dimanche, personne n'ose ftrainer icl
la nuit tombee...
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Lesdocks d’EmmeH Brown

Larges et spacieux,
degage idéeal pour les joggeurs la journge,

51 les docks offrent un champ

ils

deviennent le theatre de rodeos sauvages et autres
courses de voitures debridees et i1illicites la nuit
En amoureux des belles mecaniques, ; connalit
bien cet endroit o 11 a remporitea de anbFEUSES
COUrses.

auforoute

Baptisee € LA VWOIE DES AHGES » a cause de son fort
fYaux de mortalite, cette aufuruufe constitue 1la
seule maniere de qu1ffer H .
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supporte le projet,. que ce
soilt en relayant 1'infto,
realisant des wideos,
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aregolire de MORTILLET (ScrollKidd)




i

FICHE TECHNIQUE

SRl

¥

N
o
i
%

Wi
s
5

\

!

a atea
concsu en prenant garde
deapouser parfaitement les
contraintes graphiques et
sonores de 1'AMSTRAD CPC
dans le but de proposer
une experience réetro tout
en prohtant de la convivi-
alite et de la pulssance
de la technologie
contemporaine.

Ainsi, les graphismes
respectent a la lettre
les exigences du

de 1'AMSTRAD CPC :

1 COULEURS simultanees
pour une réesolution de
S20x200 pixels.

Mais comme ils sevront
foujours plus parlants gque
n*importe gquel discours,
volici les chiffres cles de

Sprites
Creaes avec MULTIPAIMT

musS i1ques originales
Composees awvec LOGTIC PRO X

environnements

Des rues mal famees de GHOSTCITY aux confins des enfers, en
passant par une salle d'arcade qui fleure bon la testostéarone.

stTuyles de gameplay

Beat them‘'up, Hack'n 5lash, Versus Fighting et Shoot them'up.

ennemlis differents
BOSS de fin de stage
armes et 1tems

Joueurs en simul tane




.a.i"

o i e & | | : .
D il Vi ' ..r (s .’Q"j A 4 2 L \ L ..':'J'! = 1 P 1 )
I-ES AUTEURS ol B W ey vy 4 B QERE B s
FILE EDIT TOOLS OTHER AMSTRAD CPC MODE @
TITHR

Eric CUBIZOLLE
TITAN

http!  ~amigamuseum.emu—france. info

Bien que tTimidement initiége en 1990 avec la
déemo jouable d'un jJjeu que jTavals baptise
o », la volonte de créeer iLntegralement un
beat'em up pour 1'AMSTRAD CPC est un désir ancien
que je nfavais finalement jamais raussi a
concretiser sur la machine aux CcCrocos..

Les annéges et les micros s'etaient ainsli succedes
Jusqu'a ce gque jJje déecouvre MULTIPAINT en 201%,

un logiciel de graphisme quili me replongera avec
emotion dans le monde bigarre et flashuy du
Pixel-ArtT & biis ! se veut ainsi
un condenseé de 1'univers dE ma prupre enfance,

Preset

celui des années 850 pour lequel jféprouve encore i | brushes
un sSouvenir emu. ; 1
NHombreux dans le jeu sont df ailleur5 les clins o D b T ey f%
d*eil a gy faire réeféerence, qu'ils soient 155u5 de @Wmﬁq R
la ™ (H Y, du cinéma . des = e. ﬁ, 3
Jeux wvidéo : %Egﬁw .
' ou ftout % . *i@#&}f

simplement des fTondements emblématigues de cette G . on T m
periode {(Salle d'arcade, jeans.¥. Avec . . %%% T

\MM\ s Je realise un réve de gosse qul, el

.' jE 1l 'espere, vous conduira a passer un bon moment LN MLT AN N

o d arcade !

READY? FIGHT'?

e 2 3 ——




Frederic AHHMOU
KIHMOHMD

Depuls plusieurs annéeges maintenant,
je prends plaisivy a faire mouvolr
quelques personnages 2D que j'al créas,
fYout en leur donnant une attitude propre
et un background dans lequel ils se
sentent dans leur element.

Exemple est un autre
Jjeu que Jje déueluppe, a mi—-chemin entre
urnr » > ; . b=
et ' 5571 ' pour la phase
histoire:

https: “sgamejolt.com "games - "Kimono 3589551

Jfai toujours considere que le beat'em up
comme un des meilleurs sityles de jeu gul
solit, partant du fait qu’'il est intuititT
et dynamiqgue. Duel bonheur a 1'age adulte
de pouvoir retranscrire ces sensations
d*antan, a travers le moteur Openbor !

pourrait etre un de ses
dignes repréesentants mailis ceci, c'est
vous qui choisissez g .

Longue wvie au pixel !
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' Johan DECANIS
& PULSOPHOMIC

www. pulsophonic. com

Actuellement sound designer et compositeur,
Jj'ali passe mon enftance bercee par les annéges 50,
L*AMSTRAD, 1'"aTaRI, 1'Amiga ont &té mes premigrs
ordinateurs et restent aujourd hui une source
d 1n5p1ra+1un dan5 mes. pruJEfE acfu915.

; - . NESE, mals aussi

MHAT [ ' sont égalemenf des
osuvres qu1 ont marqué mon existence.
Pour en revenir au &l128 ,j'avais a l1'epoque Eréé
avec mon ami S qui se reconnaitra, «
» malis qui st malheureusement perdu

auguurd hui.
J'ai rencontrée réecemment E - quili cherchait
quelqu'un pour composer les musiques du jeu video
qu’*il aetait en train de designer. J'ai alors saute
sur l'occasion de ce projet completement fTou.
Evidemment, comme le jeu est pour PC (pour le
moment), et je me suls permis quelgues extras
audio {(musique sSsur 4 pistes au lieu de J).

Mais j'ai garde en 1tTéte gquelle soit portable sur
nos chers CPC.

J'ai quand meéme trouve 1°idee de créer du jeu CPC
sur PC Ffort intéressante car aucune limitation
Ffrustrante CPU ou RAM 51 ce n'est celle de garder
l’Esihéiique de nos machines adorees.

dfespeare qu'il y aura beaucoup dfautres

ré3115a+1un5 dE cCe genre..
“*«”“m 5 S .
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Grégoire de MORTILLET
SCROL LK IDD

Tweeter HScrollkidd

Je suiwvals T alias TITANM avec ses créeations
visuelles sur un groupe FACEBODK dedie au CPC.
C'est alors que je vois p355er SoOn pruJEf de
notice pour pour lequel je me
Propose au551+ﬁ+ dapporter mon ombre a l'aedifce.

Le CPC est, apres le MSH et 1le MOS, un de mes
premiers contacts avec le monde de la micro.

Un son inimitable et d'inoubliables souvenlirs avec
mon cousin a saisirvy d'intferminables listings sur
le clavier de son 6l1l2%.

Graphiste, j'ai fait mes armes tout déebut 90 sur
un merveilleux MABGCIHTOS5H IT CH et depuis je
caresse le fou réve de realiser mon pPropre jeu
video. D'ailleurs je passe le pas, comme an
cette annege 20721 avec 2 projets ! un Beat fhem up
et un plateftformer dont le héros est un aligator
{fcousin du crocodile, tiens, tTiens. ..} et en
ecrivant ceci je realise combien mon héaros
ressemble a la mascotte d'AaMS5STRAD sur cette
publicite, dingus nNnon =
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